=\ Parnu

esinejad ja mentorid hariduse ja
merenduse valdkonnast

500€ auhind x 3 parimale tiimile

Eesti voitja paaseb
rahvusvahelisele konkursile

vaba aja programm
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Kava 2024

Kavas voib toimuda vaiksemaid muudatusi. Jagame loplikku kava oktoobri keskel.

Reede, 8. november

15:30 Osalejate vastuvott

16:00 Hakatoni algus, praktilise info jagamine

16:15 Laanemere probleemid ja jatkusuutlik sinimajandus

16:40 Haridusinnovatsiooni minutid: tooriistad ja voimalused
17:00 Korraldustiimi tutvustus - mentorid, zurii ja teised abilised
17:15 Ohtusdok ja tutvumine

18:30 - 20:00 pogenemistoa kogemus (Parnu Pogenemistoad)

Laupaev, 9. november

10:00 Kogunemine

- 10:10 Paeva sissejuhatus

- 10:25 Tiimit6o ja tagasiside mentoritelt

£ '.c_”J__una

Tiimitdd ja tagasiside mentoritelt
opp Pernova loodusmajas
dtkata tiimitééga Parnu Pogenemistubade ruumides
1:00-ni). Ohtus66k omal kéel
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DIGI E
EDU 8.-10. november 2024

HACK Pernova loodusmajas
2024 Loome koos harivaid virtuaalseid
pégenemistube!
Ajaraam
hakaton 8.-10. jaanuar-veebruar
ettevalmistavad LT rahvusvaheline 2025 TR
mereteemalised komisjon hindab rahvusvahel.lne
materjalid kohalikke voitjaid autasustamine
pogenemistoa
kontseptiooni loomine avalik haaletus
oktoober mentorite abiga detsember k8
2024 2024 2025

Parimad projektid saavad toetust, et jouda

pdriselt kasutusse 6ppevahendina!
DigiEduHack ehk digioppe hakaton

on Euroopa Komisjoni algatus,
mille eesmark on edendada
innovatsiooni, koostood ja loovust
4-6 litkmelise tiimina / haridusvaldkonnas ning
uksi ja leia tiim urituse ajal soodustada positiivseid muutusi
digihariduses. Tanavu laheb

hakaton ulemaailmseks!
16. oktoobrini o - 2

info(@blueanew.eu

Registreeru:

rahvusvahelisel DigiEduHack
lehel NB! Uritus on eestikeelne!

#BlueEscape?2024 #DigiEduHack #EUDigitalEducation #DEAP


https://digieduhack.com/challenges/blue-escape-develop-systems-thinking-skills-through-virtual-escape-rooms
https://digieduhack.com/challenges/blue-escape-develop-systems-thinking-skills-through-virtual-escape-rooms

